COLEGIO EL JAZMIN I.E.D.

PROPUESTA

EDUCACION MEDIA ESPECIALIZADA

(EME)

CONECT@TE CON LAS TICS



PRESENTACION

EI proyecto EME (Educacion Media Especializada) Conéct@te es una propuesta que busca

a través de la creacion Tecnoldgica, el manejo de la informacién, la creacion de soluciones
frente a necesidades cotidianas que el estudiante abordard para mejorar sus condiciones
actuales transformando su entorno y la naturaleza.

Esta propuesta buscaraofrecerle herramientas al estudiante para desenvolverse en la vida real
y el campo laboral; en el mercado laboral de hoy en dia una de las necesidades apremiantes es
el desarrollo y disefio de soluciones Tecnolégicas e Informaticas, uno de los puntos algidos es
el desarrollo de software y aplicaciones que permitan agilizar diferentes procesos y otro campo
complementario es el disefio y animacion virtual que permite la comercializacion de un producto
0 servicio.

Aplicando lo anterior a nuestro contexto Institucional, la “EME CONECT@TE” surge como una
sequnda linea _frente a las necesidades educativas de la Institucion IED El Jazmin; la primera
linea esta a cargo del area de Educacion Fisica y Artes.

De acuerdo con esto Conéct@te promoverd las competencias Tecnolégicas que
buscaranpreparar al educando para ser productivo en el disefio, desarrollo y profundizacién de
soluciones virtuales que le permitan ser competente a nivel laboral.

Uno de los elementos fundamentales para la propuesta tiene su punto de partida desde la Guia
N°30-“Orientaciones Generales para la Educacion en Tecnologia” donde se cita textualmente:
Como actividad humana, la tecnologia busca resolver problemas y satisfacer necesidades
individuales y sociales, transformando el entorno y la naturaleza mediante la utilizacién racional,
critica y creativa de recursos y conocimientos. Segun afirma el NationalResearch Council, la
mayoria de la gente suele asociar la tecnologia simplemente con artefactos como
computadores y software, aviones, pesticidas, plantas de tratamiento de agua, pildoras
anticonceptivas y hornos microondas, por mencionar unos pocos ejemplos. Sin embargo, la
tecnologia es mucho mas que sus productos tangibles. Otros aspectos igualmente importantes
son el conocimiento y los procesos necesarios para crear y operar esos productos, tales como
la ingenieria del saber como y el disefio, la experticia de la manufactura y las diversas
habilidades técnicas.

En particular, los sistemas tecnolégicos involucran componentes, procesos, relaciones,
interacciones y flujos de energia e informacién, y se manifiestan en diferentes contextos: la
salud, el transporte, el habitat, la comunicacién, la industria y el comercio, entre otros. La
generacioén y distribucién dela energia eléctrica, las redes de transporte, las tecnologias de la
informacion y la comunicacion, el suministro de alimentos y las organizaciones, son ejemplos de
sistemas tecnolégicos.

Tecnologia y disefio: A través del disefio, se busca solucionar problemas y satisfacer
necesidades presentes o futuras. Con tal fin se utilizan recursos limitados, en el marco de
condiciones y restricciones, para dar respuesta a las especificaciones deseadas. El disefio
involucra procesos de pensamiento relacionados con la anticipacion, la generacién de
preguntas, la deteccién de necesidades, las restricciones y especificaciones, el reconocimiento
de oportunidades, la busqueda y el planteamiento creativo de multiples soluciones, la
evaluacion y su desarrollo, asi como con la identificacion de nuevos problemas derivados de la
solucion propuesta. Los caminos y las estrategias que utilizan los disefiadores para proponer y
desarrollar soluciones a los problemas que se les plantean no son siempre los mismos y los
resultados son diversos. Por ello dan lugar al desarrollo de procesos cognitivos, creativos,
critico - valorativos y transformadores. Sin embargo, durante el proceso de disefo, es posible
reconocer diversos momentos: algunos se relacionan con la identificacion de problemas,
necesidades u oportunidades; otros, con el acceso, la busqueda, la seleccion, el manejo de




informacion, la generacién de ideas y la jerarquizacién de las alternativas de solucion, y otros,
con el desarrollo y la evaluacion de la solucién elegida para proponer mejoras.

Tecnologia e informatica: La informatica se refiere al conjunto de conocimientos cientificos y
tecnolégicos que hacen posible el acceso, la busqueda y el manejo de la informacion por medio
de procesadores. La informatica hace parte de un campo mas amplio denominado Tecnhologias
de la Informacién y la Comunicacion (TIC), entre cuyas manifestaciones cotidianas encontramos
el teléfono digital, la radio, la television, los computadores, las redes y la Internet. La informatica
constituye uno de los sistemas tecnolégicos de mayor incidencia en la transformacién de la
cultura contemporanea debido a que atraviesa la mayor parte de las actividades humanas. En
las instituciones educativas, por ejemplo, la informatica ha ganado terreno como area del
conocimiento y se ha constituido en una oportunidad para el mejoramiento de los procesos
pedagdgicos. Para la educacion en tecnologia, la informatica se configura como herramienta
gue permite desarrollar proyectos y actividades tales como la blsqueda, la seleccion, la
organizacion, el almacenamiento, la recuperacion y la visualizacién de informacién. Asi mismo,
la simulacién, el disefio asistido, la manufactura y el trabajo colaborativo son otras de sus
multiples posibilidades.

De acuerdo con el marco conceptual anterior El proyecto “Conéct@te” es una posibilidad para
que el estudiante del IED EL JAZMIN explore, aplique y desarrolle competencias tecnoldgicas
con proyeccién al mundo laboral con el fin de ofrecerle al educando posibilidades en el
momento que culmine sus estudios en la Institucion. Muchos educandos en el momento de
culminar las diferentes etapas en la Primaria, Secundaria y Media acceden al mundo laboral con
el fin de poder soportar econdmicamente los costos de la educacién superior, en busca de
oportunidades en mercado laboral Colombiano no encuentran ya por falta de experiencia o por
qué no en la escuela no les dieron los elementos necesarios para defenderse en el mundo
laboral. La Eme es uno de los puntos de partida para que el educando a través de
competencias laborales tenga la posibilidad de profundizar y gestionar proyectos que en la vida
real le permitan generar ingresos. Por eso una de las necesidades de la Comunidad Jazminiana
es la de ofrecerle a sus educandos la posibilidad de tener ingresos monetarios a través de
hacerlo competente Tecnolégicamente frente a las realidades del pais.



DIAGNOSTICO

El Colegio El Jazmin I.E.D. cuenta con una academia Cisco en la institucién, que desarrolla El
programa NetworkingAcademy como un modelo e-learning que prepara a los egresados para
trabajos relacionados con redes y tecnologias de la informacién.

El area de Informatica y Tecnologia viene fomentando el uso de TICS en el aula 'y
desarrollando proyectos que demuestran la necesidad de implementar herramientas virtuales en
los diversos ambitos del conocimiento

OBJETIVOS

Formar estudiantes de Educacion Media y egresados de instituciones oficiales, en
administraciéon y mantenimiento de redes de computadores e Internet en un nivel
bésico, obteniendo la certificacién Internacional Cisco.

Fomentar el uso de TICS en el aprendizaje significativo de cualquier area del
conocimiento

Incorporar en el proceso pedagégico el manejo de herramientas virtuales basicas

Desarrollar competencias laborales en los estudiantes que les permita mejorar su
calidad de vida y su insercién en el mundo del trabajo.

ESTRUCTURA DEL PLAN DE ESTUDIOS

CISCO: 4 HORAS

HERRAMIENTAS WEB: 6 HORAS

CUPO: 20 ESTUDIANTES

DESCRIPCION COMPONENTES PLAN DE ESTUDIOS

METODOS Y TECNICAS

A partir de los lineamientos de la Resolucion N° 2953 del 04 de septiembre de 2011se destaca
lo siguiente,

La concepcion de la educacion media especializada , como un proceso de
profundizacion en un area o campo de conocimiento de acuerdo con los intereses,
capacidades, talentos, ritmos y estilos de aprendizaje del educando

La EME busca la profundizacién curricular, pedagogica, administrativa y organizacional
de tal manera que los grados 10° y 11° asimilen y desplieguen contenidos y
metodologia apropiadas y pertinentes de la educacién superior



 La EME cualifica y fortalece la educacion media , teniendo en cuenta que en este nivel
es donde se desarrollan las competencias para continuar hacia la educacion superior en
sus diferentes modalidades (técnica, tecnolégica y/o universitaria)

« PEI “Construyendo con tecnologia y convivencia un proyecto de vida (Considero que la
denominacion del proyecto ha de surgir del titulo del PEI

PROPUESTA EDUCACION MEDIA ESPECIALIZADA E.M.ECONEC T@TE CON LAS TICS

Para enfrentarse a los nuevos retos que plantea la sociedad actual, se requieren nuevas formas
de funcionamiento por parte de los profesores y de los estudiantes. No basta con ser un
experto en determinada materia, los estudiantes deben tener multiples habilidades a la vez que
una serie de caracteristicas y competencias fundamentales.

Hay una lista de las nuevas habilidades requeridas para el aprendizaje permanente y que

deberian tenerse en cuenta en la formacioén continuada asi como en la ensefianza media
vocacional

La propuesta se enmarca dentro de los lineamientos establecidos en la Resolucién 2953 de la
Secretaria de Educacion Distrital (SED) emitida el 14 de septiembre de 2011 [1], dentro de los
cuales se destacan: En el articulo primero se define la EME como "un proceso de
profundizacién en un area o campo de conocimiento de acuerdo con las capacidades, talentos,
ritmos y estilos de aprendizaje”. En el articulo segundo se especifica que la EME "tiene un
caracter de innovacion pedagoégica, como alternativa de cualificacion y fortalecimiento del
proceso de formacién de los jovenes de los grados décimos y undécimo".

Teniendo en cuenta dos aspectos basicos del trabajo que se ha venido adelantando en el uso
de TICS que son:

1. El Colegio El Jazmin ILLE.D. cuenta con una academia Cisco en la institucién, que
desarrolla El programa NetworkingAcademycomo un modelo e-learning que prepara
a los egresados para trabajos relacionados con redes y tecnologias de la
informacion.
Asi como para estudios superiores en Informatica y Tecnologia, a su vez ayuda a los
estudiantes a mejorar sus habilidades en ciencias, matematicas, escritura y solucion
de problemas
2. El area de Informatica y Tecnologia viene fomentando el uso de TICS en el aula y

desarrollando proyectos que demuestran la necesidad de implementar herramientas
virtuales en los diversos ambitos del conocimiento, del desarrollo social y la
formacion integral del educando tales como: La empresa ,aulas virtuales en el
aprendizaje, disefio web, bases de programacion, uso de herramientas online en la
escuela, pagina web institucional, jugando con la tecnologia (OTIM)

Es importante analizar los recursoshumanos y fisicos con los que cuenta la institucion:

1. Docentes :

DOCENTE

CUBILLOS MACIAS MANUEL FERNANDO

MONTANO VELASQUEZ EDGAR ENRIQUE

ORTIZ CHACHINQOY EVELIO NICANOR

PACHECO CAMARGO JHON

RUBIANO CUBILLOS SANDRA CONSTANZA




2. Academia Cisco, Cada Academia cuenta con instructores que imparten un curriculo
estandarizado. Los laboratorios de la Academia estan especialmente equipados para
gue los estudiantes realicen sus practicas en equipos estandar y les permita aplicar lo
que han aprendido. El curriculo se actualiza periédicamente con informacién acerca de
nuevas tecnologias y técnicas educativas mejoradas. Desde conocimientos basicos de
redes hasta solucion de problemas avanzados de VLAN, el curriculo de
NetworkingAcademy prepara a los estudiantes para obtener certificaciones que les
brindaran oportunidades para toda la vida.

3. Dos aulas de Informatica con aproximadamente 20 equipos cada una, con un total de 60
horas clase
4. Desarrollo de proyectos para certificaciéon Sena, manejo de disefio avanzado ...

DESCRIPCION DE CADA COMPONENTE DEL PLAN DE ESTUDIOS

A continuacion se plantea la estructura del plan de estudio de las tres lineas de trabajo para la Educacion
Media Especializada.

1. ADMINISTRACION Y MANTENIMIENTO DE REDES DE COMPUTO.

2. DISENO DE PAGINAS WEB

3. DISENO Y ANIMACION EN DOS(2) Y TRES(3) DIMENSIONES

Esta linea esta constituida por los siguientes maédulos: Ensamble y mantenimiento de computadores;
Networking para el hogar y pequefias empresas y Redes para una empresa pequefia o mediana o ISP
(Proveedor de servicios de internet). A continuacion se plantea el enfoque de cada maodulo.

Ensamble y mantenimiento de computadores (IT Essentials):

Desarrolla habilidades en el manejo de software y hardware de computadoras de escritorio y portatiles,
para desempefiarse como técnico de computadoras; también se inicial estudiante para el proceso de
certificacion: compTIA a+, muy significativa en el campo laboral.

Ademas, capacita al estudiante para el desempefio laboral, se fomenta el buen uso del tiempo libre, asi
como el manejo de plataformas para los procesos de autoaprendizaje, aspecto fundamental en el campo
de la tecnologia.

Este mddulo se centra en el diagndstico, busqueda e identificacion del problema y aplicacién de
soluciones pertinentes a nivel de periféricos, dispositivos, sistemas operativos y seguridad de la
informacidn.

Redes | (Networking para el hogar y pequefias empresas):

Desarrolla las habilidadesrequeridas para planificar e instalar redes domésticas y para desempefiarse
como técnico de red, instalador de cables y técnico de soporte.



Este curso proporciona una introduccion practica al drea de networking (estructura y dispositivos de una
red) e Internet, mediante el uso de herramientas y hardware, comunes del entorno doméstico y de
pequefias empresas

Redesll(Redes para una empresa pequefia o mediana o ISP-Proveedor de servicios de internet):

El objetivo de este curso es desarrollar las habilidades necesarias para brindar asistencia a los usuarios
de redes pequefias o0 medianas a través de una gama de aplicaciones, lo cual, le permite desempefarse
como técnico de soporte y técnico de red de nivel inicial.

El curso proporciona una introduccion al enrutamiento y acceso remoto, direccionamientos y servicios
de red. También familiarizard a los estudiantes con los servidores de correo electrénico, espacio Web y

acceso autenticado.

ESTRUCTURA DEL PLAN DE ESTUDIOS

1. LINEA DE ADMINISTRACION Y MANTENIMIENTO DE REDES DE COMPUTO.

Esquema del curso
IT ESSENTIALS

Objetivos

Tiempo asignado: 96 horas
Incluye tiempo de evaluacién.
Inicia 5 Febrero — Martes y
Jueves

1. Introduccién a la
ordenador personal

e |dentificar y describir los
diferentes componentes

que componen un ordenador
personal y definir

tecnologia de la informacion

10 horas ( 5-7-12-14-19 Feb)

2. Procedimientos Seguros de
laboratorio y wuso de las
Herramientas.

e Explicarel uso del laboratorio y
de las herramientas de manera
segura.

6 Horas (21-26-28 Feb)

3. Ensamble del computador
paso a paso

e Describir el montaje de un
ordenador personal

10 Horas (5-7-12-14-19 Marzo)
Semana santa finales Marzo.

4, Fundamentos de la
Prevencidn

mantenimiento y

Solucién de problemas

e Describir el propdsito del
mantenimiento preventivo

y pasos basicos de solucion de
problemas

8 Horas (21- Marzo, 2-4-9 Abril)

5. Fundamentos de los
Sistemas operativos

¢ Describir las posibilidades del
sistema operativo, el

proceso de instalacion, Ia
navegacion, mantenimiento
preventivo basico

y resolucion de problemas

8 Horas (11-16-18-23 Abril)

6. Fundamentos de
las computadoras portatiles y
dispositivos portatiles

e |dentificar y describir los
principales componentes de
ordenadores portatiles y
dispositivos portatiles,
preventivas basicas de

6 Horas (25-30 Abril, 2 Mayo)




mantenimiento y resolucidn de
problemas

7. Fundamentos de
Impresoras y escaneres

e |dentificar y describir las
diferencias entre
impresoras y
instalaciony
mantenimiento,
mantenimiento
basico,

y solucién de problemas

escaneres,

configuracion,
preventivo

6 Horas (7-9-14 Mayo)

8. Fundamentos de
Redes

e |dentificar y describir los
componentes basicos de la red,
tecnologias, mantenimiento
preventivo basico,

y solucién de problemas

20 Horas (16-21-23-28-30 Mayo
, 4-6-11-13- Junio, 16 Julio)
Receso: Junio 15 —Julio 13

9. Fundamentos de

e |dentificar y describir las

6 Horas (18-23-25- Julio)

seguridad amenazas de seguridad,
procedimientos de
mantenimiento preventivo
basico,
y solucién de problemas
10. Habilidades de | » Describir las competencias | 6 Horas (30 Julio. 1-6 Agosto)

comunicacion

profesionales y la comunicaciéon
técnicas

11. Examen final
practico

tedrico y

10 Horas (8-13-15-20-22 Agosto)

REDES |

Esquema del curso

Objetivos

Tiempo asignado: 96 horas

REDES | Incluye tiempo de evaluacion.
Inicia 27 de Agosto — Martes y
Jueves
Capitulo 1. Hardware de |+ Identificar y describir el | 6 horas(27-29 Agosto, 3 Sep)

computadora personal

sistema operativo, hardware,
software.

e Definir nucleo, Shell y GUI.

e Compartir dispositivos

Capitulo 2. Sistemas

operativos

e Describir conceptos y
beneficios basicos del
networking y las

caracteristicas de las LAN.
* Disefio Jerarquico.
* Direcciones IP y MAC.

6 Horas (5-10-12 Sep)

Capitulo 3. Conexién a la red

e Identificar y describir el
intercambio de informacién
mediante estandares y el
acceso a los ISP.

e Identificar los medios fisicos

10 Horas (17-19-24-26- Sep, 1
Oct)




de transporte de datos.

Capitulo 4. Conexién a
Internet a través de un ISP

e Describir las posibilidades del
sistema operativo, el

proceso de instalacion, la
navegacion, prevencion basica,
mantenimiento y resolucion de
problemas

8 Horas (3,15,17,22 Oct)
Semana receso escolar.(7-12
Oct)

Capitulo 5. Direccionamiento
de red

e Analizar la importancia del

direccionamiento IP, su
estructura jerarquica y los
métodos para obtener una
direccion IP.

10 Horas (24-29-31 Oct, 5-7
Nov)

Capitulo 6. Servicios de red

e Analizar la relacién entre
cliente y servidor de los servicios
de red habituales, como http,

8 Horas (12-14-19-21 Nov)

ftp, dns, dhcp y correo
electrénico.

Capitulo 7. Tecnologias | * Identificar y describir los | 8 Horas

inaldmbricas beneficios y limitaciones de las
tecnologias inaldmbricas.

Capitulo 8. Seguridad basica e Analizar e identificar | 10 Horas
amenazas de la red.

Capitulo 9. Resolucién de | ¢ Identificar, ubicar y corregir | 10 Horas

problemas de la red problemas de la red.

Capitulo 10. Resumen del | * Proyecto final practico. 10 Horas

curso

11. Examen final tedrico 10 Horas

REDES Il

Esquema del curso

Objetivos

Tiempo asignado: 100 horas

REDES Il Incluye tiempo de evaluacién.
Capitulo 1. Internet y sus | * Describir y aplicar estdndares | 8 horas
usos de red
e Identificar las organizaciones
ISP
¢ Identificar tipos de
conexiones usadas por los ISP
Capitulo 2. Soporte técnico e Manejar requerimientos para | 8 Horas
un buen servicio al cliente
e Explicar el modelo OSI
* Documentar servicio al
cliente
Capitulo 3. Planificacion de | *« Disefiar y documentarredes | 8 Horas
una actualizacién de red
Capitulo 4. Planificacion de | * Explicar y aplicar | 16 Horas




la estructura de direccionamiento I[P, clases,
direccionamiento subredes, CIDR Y VLSM.
e Aplicar la NAT y PAT

Capitulo 5. Configuracion de | = Configurar enrutadores | 16 Horas
dispositivos de red (telnet, interfaces, etc)
* Usar el I0S de cisco
e Configurar switch (VLAN)
Capitulo 6. Enrutamiento e Configurar enrutamiento | 8 Horas
dinamico y estatico.
* Configurar BGP
Capitulo 7. Servicios ISP e Explicar protocolos de la capa | 6 Horas
de transporte (TCP Y UDP).
Capitulo 8. Responsabilidad | « Configurar  servicios  de | 10 Horas
del ISP seguridad en un PC
e Explicar y configurar listas de
control de acceso.
Capitulo 9. Resolucion de | * Usar herramientas para la | 6 Horas
problemas. resolucién de problemas de red.
10. Resumen del curso ¢ Proyecto final practico. 8 Horas
11. Examen final tedrico 6 Horas
2. DISENO DE PAGINAS WEB
semestre TEMAS HORAS
| SEMESTRE Herramientas de comunicacién: 36 horas
* Redes sociales
e Blogging
e Mensajeria instantanea.
e Videoconferencias, chats.
Il SEMESTRE Herramientas de creacion y publicacién de 36 horas
contenidos.
* Videoblogs.
*  Wikis
* Manejo de videos
* Manejo de imagenes y fotografia.
¢ Mapas
e Compartimiento de contenidos.
Il SEMESTRE Herramientas de almacenamiento virtual. 36 horas
Herramientas de poscats y sonido.
Herramientas de organizacion de ideas.
IV SEMESTRE | Herramientas de manejo de videos. 36 horas

Herramientas de sistemas multimedia y
tratamiento directo en la web.




total 144 horas

semestre TEMAS HORAS

| SEMESTRE e Conceptos basicos 36 horas

e Herramientas web para disefio de
diagramas de flujo, infografias

* Scratch

I SEMESTRE * Disefo pagina web 36 horas
* Front page
e Fundamentos de HTML Y javascript

Il SEMESTRE e Editores HTML 36 horas
e Dreamweaver
IV SEMESTRE e DFD 36 horas

* Aplicaciones de Visual basic

total 144 horas

3. DISENO Y ANIMACION EN DOS(2) Y TRES(3) DIMENSIONES

Objetivos del Curso:

Desarrollo de las competencias tecnoldgicas a través de la creacién y disefio bi y tri dimensional con
herramientasCAD (Disefio Asistido por Computador) y graficadores especiales (inkscape) donde se
implementard un programa de disefio que va desde la concepcién de una idea hasta llegar al producto.

MODULO #1.

EJE TEMATICO TEMAS TIEMPO

Fundamentos del Disefio I. Forma 3 SEMANAS (6
(Plataforma Moodle) Repeticion Horas)

Estructura

Similitud

Gradacion

Radiacién

Anomalia

Contraste
Concentracion

Textura

Espacio

Planos seriados
Estructuras Poliédricas
Planos Triangulares
Capas Lineales
Modulos

Estructuras Modulares.




Manejo de Graficadores
especiales (Inkscape)

Introduccion al Inkscape
Diseno de Logos

Alineacién Horizontal y vertical
Alineacion con un solo objeto
Diferencias con objetos
Ordenaciodn en filas y columnas
Edicién de nodos.

Edicion de curvas

Agrupacién de Objetos.
Interseccidn de objetos.

Gradientes de dos o0 mas colores.

Recorte de Bitmaps
Falsas Booleanas
Objetos Clonados

9 SEMANAS(18
horas)

Programas de animacion 2D
(Macromedia Flash)

Fotogramas

Capas

Botones

Action Script

Interpolacion de movimiento

6 SEMANAS(12
horas)

MODULO #2.

EJE TEMATICO

TEMAS

TIEMPO

Fundamentos del Disefio en
3D (plataforma moodle)

¢ Qué son las 3D?

Usos y aplicaciones
profesionales.

Programas de animacion 3D
principales.

Conceptos basicos de animacion.
Animacién avanzada (organizar

en capas).

2 SEMANAS(4
horas)

Plataformas CAD(Disefio
Asistido por Computador)

-Google Sketch Up
-Solid Edge

16 SEMANAS(32
horas)




